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Un viaje fascinante a través del tiempo
desde la Troya de Eneas a la Roma de Romulo

(Existio el caballo de Troya? ;Como fue la ciudad que inspiro los cantos de Homero?
;{Qué une a Eneas con Romulo y como los mitos cimentaron la gloria de Roma? En
De Troya a Roma se disecciona el modo en el que la historia da forma a las leyendas
miticas. Todo ello se entreteje con rigor y de manera visualmente espectacular
gracias a gran cantidad de ilustraciones 3D. Los investigadores y divulgadores Néstor
F. Marqués y Pablo Aparicio te sumergen asi en la reconstruccion virtual de las dos
ciudades que fundamentaron los mitos del origen del pueblo romano, pero también en
la vida de sus gentes, asi como en su arquitectura y paisajes.

Troya y Roma, dos ciudades grabadas en el imaginario comun. La una, escenario
de la guerra y del poema fundacionales de occidente; la otra, que se pretendia
descendiente de Eneas -el principe troyano fugitivo-, estaba destinada a ser madre
de naciones y referente eterno. Pero ;qué se esconde detras de la épica narrada por
Homero? ;Por qué Roma eligié Troya como su origen? ;Qué hay de mito y qué de
historia en esta narracién que esta en el centro de la cultura occidental?

Pararesponder a estas preguntas, el libro De Troya a Roma disecciona y reconstruye
el mito de una manera espectacular apoyada por una plétora de impresionantes
ilustraciones y reconstrucciones virtuales en 3D, tan impactantes como las que
Pablo Aparicio y Néstor F. Marqués nos regalaron en su anterior libro, La Roma de
Constantino. Nos embarcamos a través de sus paginas en una expedicion rigurosa,
pero cautivadora, que nos transporta a la Troya real, revelada por la arqueologia y
que rastrea el camino de su legado hasta la cuna de Roma. Asistiremos a la caida
de la ciudad de Priamo y al viaje de Eneas, padre del linaje que fundé la identidad
romana. Exploraremos como Rémulo y Remo fundaron la ciudad de las Siete
Colinas, como vivian los primeros romanos y cémo se organizé una sociedad

De Troya a Roma. destinada a conquistar el mundo.

La historia tras el mito

979-13-990789-2-3 De Troya a Roma. La historia tras el mito nos lleva, asi, desde la destruccién de Troya

224 paginas en color en la Edad de Bronce hasta la fundaciéon de Roma en la primera Edad de Hierro.

21x29,7 cm Mito e historia, leyendas y arqueologia recreados con un caudal de espectaculares

Euvsgcggcgg Z"lapas imagenes que siguen proclamando la eternidad de las dos ciudades forjadoras del

e origen de nuestro mundo.

En librerias el miércoles 27 de mayo. Pincha en este enlace para obtener mas informacién sobre la obra y aqui para
consultar nuestro Catalogo de publicaciones.

Contacto y entrevistas:
Javier Gémez Valero - Comunicacién

Tel. 658 160 824 - comunicacion@despertaferro-ediciones.com
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https://www.despertaferro-ediciones.com/revistas/numero/la-roma-de-constantino-libro-pablo-aparicio-nestor-marques-basilica-san-pedro/
https://www.despertaferro-ediciones.com/descargas/#catalogo-de-publicaciones
https://www.despertaferro-ediciones.com/revistas/numero/libro-ilustrado-nestor-marques-pablo-aparicio-de-troya-a-roma-la-historia-tras-el-mito/

SOBRE LOS AUTORES

Néstor F. Marqués es arquedlogo y divulgador especializado en la antigua Roma. Su proyecto
Antigua Roma al Dia le ha convertido en uno de los maximos referentes de la divulgacion de la
cultura romana en castellano, y colabora en el programa de divulgacion historica de La 2 de TVE El
Condensador de Fluzo. Es creador del proyecto de viajes histéricos de autor Via Epica y colaborador
como especialista en documentales y medios de comunicacién. Ha publicado diversos ensayos
divulgativos como Un afio en la antigua Roma (2018), Fake news de la antigua Roma (2019), jQue
los dioses nos ayuden! (2021) y Momentos de la antigua Roma que cambiaron el mundo (2023),y de
la agenda Antigua Roma al dia. Es coautor junto a Pablo Aparicio de los libros ilustrados La Roma
de Constantinoy De Troya a Roma. La historia tras el mito.

Pablo Aparicio Resco es historiador del arte, arquedlogo y especialista en virtualizacion del
patrimonio. Desde hace mas de diez afios realiza, a través de PAR - Arqueologia y Patrimonio
Virtual, trabajos de reconstruccién virtual e ilustracién digital que combinan arte, patrimonio y
tecnologia. Es autor de Ventanas al pasado. La reconstruccién de la historia con imdgenes (2025)
y coautor junto a Néstor E. Marqués de los libro ilustrados La Roma de Constantino y De Troya a
Roma. La historia tras el mito.

Ambos autores combinan la pasién por el patrimonio y
la tecnologia en sus diferentes facetas como socios desde
2021, junto a Miguel Fernandez Diaz, de la empresa 3D Stoa
- Patrimonio y Tecnologia, pionera en la aplicacion integral
de técnicas de virtualizacion del patrimonio. También
impulsan en conjunto desde 2018 KORE - Formaci6n online
en patrimonio y tecnologia, un proyecto docente con el que
alumnos y alumnas de todo el mundo aprenden técnicas de
disefio 3D aplicadas al patrimonio y otros proyectos afines
de reconstruccién virtual, digitalizacién e impresion 3D y
divulgacién en diversos formatos.
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https://youtu.be/HepZE3PeTak
https://youtu.be/hkJjXz9GupI?si=r31POb4RPKh54qPI
https://youtu.be/98FJOQR7uOw?si=cMCXE1RoCvJwUEAg
https://www.despertaferro-ediciones.com/autor/nestor-f-marques/
https://www.despertaferro-ediciones.com/autor/pablo-aparicio-resco/

LAS CLAVES DEL LIBRO

La demostracion de que el mito y la historia pueden explicarse de forma rigurosa y
atractiva, haciendo posible un viaje entre realidad y leyenda que reconstruye en 3D por primera
vez de forma gréafica espacios olvidados de la Troya de Homero y de la primera Roma.

Una rompedora representacion de la Troya que se esconde tras el mito, revelada por la
arqueologia, que nos permite perdernos por sus calles y murallas, por sus templos y mercados.

Del caballo de Troya a la cueva de la loba Luperca, del estrecho de Escila y Caribdis a la escalera
de Caco, del templo del Paladion al primer santuario de Vesta, el lector podra hacer un viaje
unico para conocer, descubrir y explorar de forma inmersiva los espacios historicos que se
convirtieron en leyenda.

Un espectacular viaje a la primera Roma, desmontando los monumentales restos
de la capital imperial para observar, con un detalle nunca antes visto, la ciudad
de las siete colinas y el germen arquitectonico de la ciudad eterna.

Por dos reconocidos historiadores y divulgadores: Néstor F. Marqués, arqueologo
y maximo referente de cultura romana al frente de Antigua Roma al dia, y Pablo Aparicio,
PAR - Arqueologia y Patrimonio Virtual, experto en reconstruccion virtual e ilustracion digital
que combina arte, patrimonio y tecnologia.

O
(=4
&
oo
oz
<
£
T3]
~
%)
Jx5)
o

EDICIONES




Un viaje virtual desde la Troya de Eneas a la Roma
de Rémulo

De Troya a Roma nace para desvelar el rastro de los ori-
genes de Roma alli donde todavia se confunden el mito,
la historia y la memoria. En este camino nos hemos
apoyado en las fuentes de las que disponemos: la ar-
queologia y la historia han sido nuestras herramientas
principales, pero el mito también ha ocupado un lugar
fundamental en esta tarea de descubrimiento. El resul-
tado, construido a partir de una investigacion rigurosa,
presentada en forma de narracion fluida y espectacu-
lares ilustraciones, permite viajar desde Troya a Roma
de forma inmersiva. Creemos que solo asi, analizando
de este modo cémo los propios romanos imaginaron su
pasado -para legitimar su presente- descubriremos si
tras las leyendas se esconde el eco de una historia real.
Las narraciones que los romanos elaboraron sobre el
origen de su estirpe son, por tanto, el hilo conductor
de nuestro recorrido, en el que seguimos los pasos de
Eneas y asistimos al nacimiento, cientos de afios mas
tarde, de Rémulo y Remo. Nos atrevemos asi a mirar
mucho mas alla de las fronteras fisicas y temporales de
Roma y a retroceder hasta un horizonte anterior a la
propia ciudad: el de la Edad del Bronce, el de los héroes
caidos, el de los dioses que todavia caminaban entre los
hombres y el de los objetos sagrados que sobrevivieron
a las civilizaciones que primero los veneraron.

Una experiencia visual inmersiva

En este libro hemos querido construir una nueva ex-
periencia que vaya mucho mas alla de la simple lectu-
ra para descubrir un modo diferente de viajar al pasa-
do como ya hicimos con La Roma de Constantino. Asi,
recorremos la Troya de la Edad del Bronce en la que
pudo inspirarse la épica homérica para dar forma a la
Illiada y 1a Odisea, y seguimos los pasos de Eneas a tra-
vés del Mediterraneo hasta el Lacio. Reconstruimos
los antiguos restos de Lavinium y despojamos de edi-
ficaciones modernas y ruinas imperiales la ciudad de
Roma para observar sus colinas, cabafias e incipien-
tes templos y palacios tal y como fueron hace siglos,
en el alba de la primera ciudad. Todo ello, acercando
de manera divulgativa la investigacion mas profunda
y rigurosa que se transforma en textos que van des-
de lo narrativo (casi poético) hasta las descripciones
detalladas de algunos de los espacios mas conocidos
de la historia de la humanidad. También ampliamos
todo el conocimiento de la investigacién a la hora de
dar vida a ilustraciones 3D rigurosas y empaticas,
que abarcan desde la reconstruccién arquitecténica
a la recreacidn de eventos miticos, pasando por la re-
presentacion grafica de todos los estratos sociales de
la poblacién que lleg6 a configurar interesantisimas
realidades del pasado ya perdidas.
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ENTREVISTA A LOS AUTORES

Entrevistamos a Néstor FE. Marqués y Pablo Aparicio. Nés-
tor es arquedlogo y divulgador especializado en la antigua
Roma. Su proyecto Antigua Roma al Dia le ha convertido
en uno de los maximos referentes de la divulgacién de la
cultura romana en castellano. Pablo es historiador del arte,
arquedlogo y especialista en virtualizacion del patrimo-
nio. Desde hace mas de diez afios realiza, a través de PAR
- Arqueologia y Patrimonio
Virtual, trabajos de recons-
truccién virtual e ilustra-
cién digital que combinan
arte, patrimonio y tecnolo-
gia. Ambos enlazan la pa-
sién por el patrimonio y la
tecnologia en sus diferentes
facetas como socios de la
empresa 3D Stoa - Patri-
monio y Tecnologia, pione-
ra en la aplicacién integral
de técnicas de virtualizacion del patrimonio.

(Por qué hacer un libro sobre Troya y Roma?

Pablo: En 2024, Néstor y yo visitamos las ruinas de
Troya y pudimos observar de primera mano los restos
de aquellos impresionantes muros en los que, quizas,
se fundamenté el mito homérico. Explorar la colina de
Hisarlik, siguiendo los pasos de Schliemann y tantos
otros arquedlogos y arquedlogas que le sucedieron, nos
lanz6 un dardo que nos impulsé a contar esta historia,

«Existe ese vinculo que une mito e
historia y en el libro lo explicamos,
lo exploramos visualmente gracias a
las reconstrucciones, y aportamos de
forma accesible conocimiento histo-
rico que, desde luego, no puede en-
contrarse en productos de ficcion».

viajando atras en el tiempo, para intentar desvelar y re-
presentar la realidad que se escondia tras el mito.

Néstor: De hecho, esa visita a Troya la hicimos justo
después de ir a Estambul, la Nueva Roma de Constanti-
no, mientras terminabamos La Roma de Constantino. Y
nos dimos cuenta de que una de las facetas mas intere-
santes y desconocidas del
mundo romano es, de he-
cho, el conjunto de leyen-
das que dieron origen a la
Roma Imperial que todos
tenemos en la cabeza. Ha-
biamos empezado por la
ultima Roma monumental,
pero vimos claro que era
necesario volver a los ori-
genes de los romanos. La
caida de Troya, la figura de
Eneas y sullegada a Italia como un exiliado y, por supues-
to, el surgimiento, siglos después, de la ciudad de Roma,
heredera de los troyanos.

¢(Este libro es una respuesta a productos de ficcién
como La Odisea de Nolan?

Pablo: No directamente, ya que Nolan anunci6 su pelicula
cuando nuestro libro ya estaba avanzado pero, sin duda,
si ofrece una respuesta a aquellos que, tras ver peliculas
como esta, se preguntan qué hay de cierto en la forma de
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https://www.despertaferro-ediciones.com/autor/francisco-garcia-fitz/

representar el pasado de esos productos de ficciéon. No-
sotros intentamos alimentar esa curiosidad en torno a
las leyendas y la historia y lo hacemos representando los
espacios del mito de forma rigurosa tal y como han sido
investigados por la arqueologia. Existe ese vinculo que une
mito e historia y en el libro lo explicamos, los exploramos
visualmente gracias a las reconstrucciones, y aportamos
de forma accesible conoci-
miento histdrico que, desde
luego, no puede encontrar-
se en productos de ficcion.

Las imagenes son es-
pectaculares, con un
detalle y acabado visual
impresionantes. ;Qué
tecnologia habéis apli-
cado para reconstruir
este viaje de Troya a Roma?
Néstor: En primer lugar, el hecho de que imagenes
como éstas resulten espectaculares nos indica que no es
necesario romper el rigor histérico-arqueoldgico para
construir imagenes que de verdad «golpeen» al espec-
tador, que sorprendan y que resulten muy atractivas.
El rigor es compatible con la espectacularidad y eso es
muy importante resaltarlo. Detras de cada imagen esta
condensada la investigacién mas actualizada. Solo asi
podemos transmitir todo ese conocimiento, creando un
viaje al pasado sugerente a la par que riguroso.

Pablo: Desde el punto de vista técnico, para llevar a cabo
las decenas de reconstrucciones virtuales que acom-
pafian al libro hemos utilizado tecnologias punteras de
disefio 3D y 2D que nos permiten obtener resultados ri-
gurosos, atractivos y, sobre todo, controlados. No hemos
dejado nada al azar y todo se ha disefiado de forma ar-
tesanal con software como Blender, Adobe Photoshop,
Marvelous Designer o Character Creator. Detras de este
libro hay muchas horas de trabajo que nos han permitido
conocer mejor aquello que hemos reconstruido y, de este
modo, intentar que el libro sea un disfrute visual pero,
también, una herramienta de conocimiento histdrico.

Vuestro anterior libro ilustrado, La Roma de Cons-
tantino, resultd pionero en esta forma de contar la
historia. ;Qué novedades podra encontrar el lector
en De Troya a Roma?

Néstor: Este nuevo libro va un paso mas alla con respec-
to a La Roma de Constantino. Por ejemplo, el lector po-
dra hacer literalmente un viaje desde Troya hasta Roma
ya desde las guardas del libro en las que encontrara una
recreacion detallada y explicada de ambas ciudades, la
primera en la Edad del Bronce y la segunda en la Edad
del Hierro. Asi mismo, hemos querido construir una es-

«No es necesario romper el rigor his-
torico-arqueologico para construir
imagenes que de verdad golpeen al
espectador, que sorprendan y que re-
sulten muy atractivas. El rigor es com-
patible con la espectacularidad».

tructura muy cuidada: 9 capitulos divididos en 3 bloques
de 3, -un juego numérico que haria las delicias de los
romanos mas piadosos-. Asi, el primer capitulo de cada
bloque es mitico y esta narrado de una forma que trata
de capturar la esencia de la épica antigua; el segundo de
los capitulos es de tipo histoérico y en ellos rastreamos el
modo en el que se construy6 el mito ya en la antigiiedad;
y el tercer capitulo de cada
bloque es arqueoldgico y
en ellos viajamos a Troya,
Lavinium y Roma, respec-
tivamente, para conocer lo
que sabemos de estos en-
claves gracias a las excava-
ciones arqueoldgicas.

Pablo: Desde el punto de
vista de las reconstruccio-
nes virtuales creo que también sera posible observar una
evolucion con respecto a La Roma de Constantino. En el
nuevo libro -De Troya a Roma- hemos querido ahondar
en la presencia de toda la sociedad, desde las clases mas
bajas hasta las élites, y por ello, hemos representado en
una infograffa tanto a la sociedad troyana de la Edad del
Bronce como a la sociedad romana primitiva, pudien-
do poner rostro a personas comunes hoy ya olvidadas.
Ademas, el reto ha sido mayor porque, desde el punto de
vista arquitectonico, se conoce muy poco de estas épocas
tan remotas. Por ello, las referencias iconograficas o los
paralelos etnograficos han sido un complemento perfec-
to al conocimiento arqueolégico de cara a reconstruir vi-
sualmente el pasado.

En el libro explorais la relacion entre los mitos y
la historia: ;Qué hay de cierto en los mitos de la
fundacion de Roma?

Néstor: Cuando pensamos en la fundacién de Roma, a to-
dos se nos viene a la cabeza la imagen de la Loba Capito-
lina que amamanta a Rémulo y Remo. Esta idea también
la tenian los romanos, aunque el mito solo se fijé con el
transcurrir de los siglos. Existen muchas otras versiones
del origen de Roma y a todas ellas nos acercaremos en el
libro. Algunas incluso daban por fundador de la ciudad
al famoso héroe griego Odiseo -Ulises como le llamaban
los romanos-. Por supuesto, aunque la bruma del tiempo
distorsiona siempre los origenes reales que suelen tener
los mitos, entraremos a debatir si realmente existié un rey
llamado Rémulo y si fundé la ciudad de Roma. Tal vez no
lleguemos a una conclusion rotunda, pero lo cierto es que
la arqueologia nos relata que la poblacién que habitaba
las colinas que un dia albergarian los monumentos mas
famosos del mundo, comenzd un proceso de importante
desarrollo en el siglo VIII a. C, justo el momento en el que
la leyenda situaba la fundacién.
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(Como podemos conocer si existié Troya e, inclu-
so, la forma de la ciudad, si se trata de un relato
mitico de Homero?

Pablo: Es cierto que todavia hay quien duda de la existen-
cia de Troya y de la presencia de retazos histéricos en las
obras de Homero. Sin embargo, décadas de trabajos ar-
queoldgicos y filolégicos nos han demostrado que Troya
existi6 y que se encuentra en la colina de Hisarlik, cerca de
la actual ciudad de Canakkale, en Turquia. Especialmente
interesante es destacar hallazgos como la tablilla que re-
coge el llamado Tratado de Alaksandu, un acuerdo entre el
Imperio Hitita y la ciudad de Wilusa que, tras una cuidada
investigacidn lingiiistica, se ha identificado como Ilién, otro
de los nombres de Troya; o, por ejemplo, la alusién a Toro-
ja o Troya en tablillas micé-
nicas. Asi mismo, podemos
conocer parte del urbanis-
mo de Troya VI -la Troya
homérica- gracias a las ex-
cavaciones llevadas a cabo
por Calvert, Schliemann,
Dorpfeld o Korfmann, que
nos han aportado luz no
solo sobre su ciudad alta o
acropolis sino también so-
bre la gran ciudad baja que
larodeaba.

Mas alla de Eneas y Ro-

mulo, hay dos protagonistas en el libro: el caballo de
Troyay laloba Luperca: ;podemos encontrar algo de
realidad tras sus leyendas?

Pablo: Sin duda la imagen clasica de los mitos de Troya
y de Roma son el caballo y la loba. En el libro hemos pro-
fundizado tanto en su reconstruccién virtual como en la
explicacion de sus posibles origenes. En cuanto al caballo
de Troya, es muy curioso porque se han hecho distintas
propuestas sobre su veracidad: hay quien ha apuntado
que, en realidad, pudo ser un caballo de madera remata-
do en su proa por una cabeza de caballo —o prétomos-;
otros piensan que quizas se traté de un arma de asedio,
probablemente un ariete, también con forma de cabeza de
caballo; pero en la actualidad los estudios mas avanzados
sugieren que si pudo existir un caballo de madera aunque
quizas se trato solo de una escultura no demasiado grande
que distrajo a los troyanos y permitio, a la postre, que un
engafio similar al de Odiseo se llevara a cabo —aunque, se-
guramente, sin ningln griego dentro-.

Néstor: En cuanto a la Loba Capitolina -imagen iconica
de la ciudad de Roma, tanto que aparece en su escudo-
podemos distinguir entre la escultura que hoy se en-
cuentra en los Museos Capitolinos y el mito de laloba que
amamant6 a Rémulo y Remo. En cuanto a este tltimo, se

«Se trata de un trabajo integramen-
te artesanal y humano. Creemos, por
un lado, que la IA generativa es una
tecnologia problematica en cuanto a
su forma de entrenamiento y al coste
energético que lleva asociado y, por
otro, que es necesario apoyar, impul-
sary destacar el arte real, huyendo de
la estética artificial de la IA».

relaciona con la importancia de las historias de pastores
que hunden sus origenes en la cultura del Lacio pero
también con la posibilidad de que quien recogiera a los
nifilos abandonados, Romulo y Remo, fuera no una loba
sino una prostituta, ya que en latin lupa -loba- era la for-
ma mas comun de denominar a las prostitutas. Por otro
lado, la estatua de la Loba que ha llegado hasta nosotros
también tiene una historia interesante detras. Aunque
siempre se ha pensado que podria tratarse de un original
etrusco del siglo V a. C,, lo cierto es que los estudios cien-
tificos mas recientes rompen este mito y nos confirman
que lo mas probable es que se trate de una obra medieval
—de los siglos XII o XIII- con unos nifios afiadidos hacia fi-
nales del siglo XV. No obstante, lo mas probable es que el
artesano que la cred se ins-
pirara en una obra romana.
Sabemos que en la ciudad
de Roma hubo varias re-
presentaciones como esta;
la mas importante, una que
se coloco en el Foro roma-
no ya a inicios del s. Il a. C.
y de la que conservamos
una representacion ico-
nografica acufiada sobre
algunas de las monedas ro-
manas mas antiguas que se
conservan.

Finalmente, ;habéis utilizado Inteligencia Artifi-
cial en vuestro trabajo de reconstruccion virtual?
Pablo: El término “inteligencia artificial” reine un con-
junto de tecnologias muy amplio que se integra de un
modo u otro en la mayoria de los software que utiliza-
mos. Sin embargo, si hablamos de la inteligencia artificial
generativa, es decir, aquella que crea imagenes principal-
mente basandose en prompts o indicaciones textuales,
podemos asegurar que las ilustraciones que pueden ver-
se en el libro se encuentran libres de ella. Se trata de un
trabajo integramente artesanal y humano. Creemos, por
un lado, que la IA generativa es una tecnologia proble-
matica en cuanto a su forma de entrenamiento y al coste
energético que lleva asociado y, por otro, que es necesa-
rio apoyar, impulsar y destacar el arte real, huyendo de
la estética artificial de la IA. Es por eso por lo que, lejos
de utilizar IA generativa en nuestras reconstrucciones,
hemos intentado potenciar un estilo propio, que ya co-
menzamos a desarrollar en La Roma de Constantino, y
dotarlo, todavia, de un caracter mas artesanal y humano.
Esperamos haberlo conseguido.

Se permite la reproduccion total o
‘@ @ @ \parcial de esta entrevista sin citar

la fuente.
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RECORRIDO VISUAL
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LA SOCIEDAD TROYANA
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EL VIAJE DE ENEAS

Eneas no es un héroe que abraza su destino con entu
620 o us 1o sz con clsrcay pisdd munifae
endo de Troa en ams, ame-

SR R
o~ Pero tras ese deber late una tristeza s rda

e L cle el

amor de Dido, que deja tras de i de

linfmundo no it trnfo e

destino que su padre le revela, sino el peso de comprender

.pm su vida entera es un sacrificio. Sin embargo, ¢l amor

por la patria futura y el cumplimiento de las profecias de

su estirpe le permitirin continuar hasta ls iltimas con-

ENE “\ﬂ EN EL INFRAMUNDO

Frrman , d oy dhupmr,
E i ity oy

LATORMEN

Encas zarpa hacia Irali, pe
T A

dios Neptuno intervien permil

pervivientes logren refugiarse en las costas de Li

c alli Eneas se adentra en Cartago.

CARTA(

ordena retomar su mision divina en

le Eneas, una Dido desesperada se suicids,

a su estirpe y sembrando Ia futura enemistad entre Car-
tagoy Roma.

LAVRENTVM (50 desta I gue

RECORRIDO VISUAL

CABALLOS, ARIETES Y BARCOS

UN VIAJE MITICO

ELESCUDO DEENEAS

Al desembarar e l Lacio, Eneas paca caarse con Lavi-

el ey ) e e

e i oo o ains con:

Buscando aliados, su madre Venus se le aparece
it forjado por Volcano.

CAIETA MUERTE DEPALINURO
Neptu

o .a< un vije

., cumas LI G

e Al mar, e da nom-

ish -0 profontorio-

mar Tirreno

c, Encas y
e et
tes fundar all s ciudad de 7

s Eolins strechode Mesina,

S i

Escil

Volcano

isha de O
cabo Plem
.

DREPANO
En Drépano, Encas s supdida
mis pmn.m con la muerte y e

de su padre Anquises, su guia y
iltimo vineulo con Ia antigua Troya.

NELET!
Eneas lega a las faldas del
volcin Etna, donde r
2 Aquemé

mar Jénico %,

CASTRVMMINERVAE

Esel gar donde los troyanos
Frem) e s Toedin [
inmediato porque el sur de Ttalia esti
plagado de ciudades fundadas por sus
enei o griego quc haban par-
ticipado en la destruc

BUTR]NTO

Ttens, o

vidente, le da inst
esquivar a los monstruos marinos rodeando Siclia y
da bl

buscar una cerda blan trcinta leche
T e R

ACTIVM
Al llegar a Activm,

Ios troyanos sienten

Tracia
ENEIA

Eneas bautiza el lugar de su primera
escala como Encia, puesto que preten-
Reo e ivertido

tierra csti. «contaminada»
St lugary regeesa alos barcos.

TROYA
Encas y su familia
Tasos escapan de una Troya

ANTANDROS
Los fugitivos constru-
yen veinte barcos con

inmenso alvio al desembarcar n tierra
‘o s o u.«\r;{.ldn ps. o0

cerea de las islas
T R
niza competiciones atléti
iuiendo Iastradicioncs de

Acarnania
isla de fraca @
Cefilonia Micenas

Zacinto

ISLAS ESTROFADES
on atacados por las arpias, monstruos con rostro de mu-
de ave que contaminan su comida

La spis Celeo e lnza una maldicien s ssegura
n legar a Tral od

B o i T g ambr que

ci6n los obligue a devorar hasta sus propias

25  gimnsticas
T

R
S

DELOS

En l templo e Apelo con-
al di

Creta

PERGAMO

ereer que Creta es su destino, Eneas funda la
ciudad de Pérgamo, pero una peste devastadora y
aridez de Ia tierra e revelan el rechazo divino. Us
toch, g Penates s e apareen en et pa

o o,

Las lustracionesoriginalesde stas piginasfe

Pincl (1781-1835) dentra

mis adelane, edibujads y  colo, n l o St
1)

de Alfed )

resizads por Batolomeo
inglioy publicadas
(1878-1579)

O
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EL NACIMIENTO DE ROMA

LOS PRIMEROS ROMANOS
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RECORRIDO VISUAL

EL ORIGEN DE UN IMPERIO

LA PRIMERA ROMA

@
)
(=4
(=4
|SS)
|54
<
2
&S]
%)
[SS)
@)

EDICIONES




Contacto y entrevistas:
Javier Gomez Valero - Comunicacién

Tel. 658 160 824 - comunicacion@despertaferro-ediciones.com

www.despertaferro-ediciones.com
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https://bsky.app/profile/despertaferroed.bsky.social
https://www.youtube.com/channel/UCoZBV0tIA0HR6caBhwOjljg
https://es.pinterest.com/desperta_ferro/
https://www.instagram.com/despertaferro_ediciones/
https://www.twitter.com/DespertaFerro
https://www.facebook.com/DespertaFerroEdiciones/

